Многофункциональное дидактическое пособие «Поле чудес»
АКТУАЛЬНОСТЬ
Игра – ведущий вид деятельности дошкольника. Дети не ставят в игре,
каких - то иных целей, чем цель – играть. Именно в игре успешно развивается личность ребенка, его интеллект, развиваться речь.
В игровой деятельности ребенок осваивает разнообразные представления, самостоятельно «открывает» способы действий, познает некоторые зависимости и закономерности окружающего мира, расширяет свой опыт познания.
Поэтому мы решили создать это дидактическое пособие для развития детей.
ЦЕЛЬ: повышение познавательной активности воспитанников.
ЗАДАЧИ:
ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ: закрепить знания детей, полученные ранее.
РАЗВИВАЮЩАЯ: развивать творческие способности, логическое мышление, внимание, память, коммуникативные навыки.
[bookmark: _GoBack]ВОСПИТАТЕЛЬНАЯ: воспитывать самостоятельность, настойчивость, уверенность в себе, умение работать в коллективе.
ОПИСАНИЕ ИСПОЛЬЗОВАНИЯ
Дидактическая игра «Поле чудес» - ценное средство воспитания умственной активности детей. Она вызывает у детей живой интерес к процессу познания и помогает им усвоить любой обучающий материал. В игровой форме сложные и малоинтересные упражнения и задания становятся увлекательным занятием.
      Направлена на усвоение, расширение, углубление, систематизацию знаний, на развитие интересов и способностей.
 Его можно использовать в совместной образовательной деятельности, а также в форме развлечения и как элемент развивающей среды в группе.
Пособие включает в себя 10 дидактических игр по ХЭР и сектора: «Приз», «Музыкальная пауза».
Пособие предназначено для работы с детьми разных возрастов, позволяет учитывать индивидуальные особенности развития ребенка.
Вариации упражнений, заданий не имеют предела. Пособие постоянно может пополняться новыми элементами.
ПРАВИЛА ИГРЫ «ПОЛЕ ЧУДЕС»
В игре принимают участие одна подгруппа детей. Делятся на две команды по 3-4 человека. 
На игровом поле лежат прономерованные конверты с заданиями или вопросами.
1. Стрелку крутит  один из  участников команды.
2. Когда стрелка остановится, вскрывается конверт под выпавшим номером  и выполняется задание или дается ответ на вопрос.
3. Задание обсуждается и выполняется игроками по песочным часам.
4. Если команда затрудняется выполнить задание, то оно переадресовывается другой команде.
5. За каждый правильный ответ или правильное выполнение заданий команда получает одно очко. Выигрывает та команда, которая набрала большее количество очков.
6. Если стрелка останавливается на секторе «Музыкальная пауза», то команда играет в музыкальную викторину «Отгадай, с какого мультфильма мелодия».
7. Сектор «Приз» на барабане – дает право забрать приз из волшебной шкатулки всем участникам команды, либо отказаться от приза и получить 2 балла.
ОБОРУДОВАНИЕ
1. Барабан
2. Конверты с заданиями
3. Сектор «Приз» - волшебная коробочка
4. Аудио запись викторины «Отгадай, с какого мультфильма мелодия»

